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13:30 - 14:00

14:00 - 15:30 

16:00 -17:00 

11 :00 - 13:30 

პრე-აქსელერატორი  სამცხე-
ჯავახეთსა  და  ქვემო  ქართლში

ემპათიის  მნიშვნელობა  
გონებრივი  იერიშის ,  როლური

თამაშის  მნიშვნელობა  და
ტექნიკები  

15:30-16:00

4-5-6
ოქტომბერი 

4 ოქტომბერი  -პარასკევი 

აზროვნების  დიზაინი  
Mind Mapping 

ლანჩის  შესვენება  

ყავის  შესვენება  

პრაქტიკული  სამუშაო  

17:00 - 18:00 

პრაქტიკული  სამუშაოს  შედეგების
განხილვა  
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12:30 -13:00 

13:00 - 14:30 

15:00 -16:00 

11 :00 - 12:30  

პრე-აქსელერატორი  სამცხე-
ჯავახეთსა  და  ქვემო  ქართლში

პროტოტიპის  ტესტირება  და
იტერაცია  
რეალური  პროტოტიპის
მაგალითები  

14:30-15:00

5 ოქტომბერი - შაბათი

ციფრული  და  ფიზიკური  პროტოტიპები  
Low-High Fidel ity პროტოტიპები  

ლანჩის  შესვენება  

ყავის  შესვენება  

პრაქტიკული  სამუშაო  

16:00 - 17:00 

პრაქტიკული  სამუშაოს  შედეგების
განხილვა  

4-5-6 ოქტომბერი 



რ
უ
ს
თ
ა
ვ
ი

12:30 -13:00 

13:00 - 14:30 

15:00 -16:00 

11 :00 - 12:30  

პრე-აქსელერატორი  სამცხე-
ჯავახეთსა  და  ქვემო  ქართლში

14:30-15:00

6 ოქტომბერი  - კვირა

ლანჩის  შესვენება  

ყავის  შესვენება  

პრაქტიკული  სამუშაო  

16:00 - 17:00 

პრაქტიკული  სამუშაოს  შედეგების
განხილვა  

მინიმალური  სასიცოცხლო  ციკლის
მქონე  პროდუქტი  (MVP_
MVP ქანვასი  

MVP - ის  აგების  ხელსაწყოები  
Landing Page - ის  დიზაინი  და
აგება  

4-5-6 ოქტომბერი 


